DONEM SONU PROJELERI

Proje-1) (Image Quantization with Wavelet Packet Transform) Bu proje,
gorintl sikistirma (image compression) uygulamasidir. Uyarlanir nicemleme
(adaptive quantization) sikistirma algoritmasi gergeklestirilecektir. Cesitli
nicemle algoritmalari vardir. Projede, uyarlanir nicemlemeye ek olarak
istatistiksel nicemleme (statistical quantization) karsilastirma amaciyla
uygulanacaktir.

Uyarlanir nicemleyici olarak ayrik kosinlis donisimi nicemleyicisi (discrete
cosine transform quantizer) (AKDN), Haar ve Daubechies dalgacik dontsimii
nicemleyicisi (Haar and Daubechies wavelet transform quantizer)
kullanilacaktir. (HDDN ve DDDN). Dalgacik dontsimi isleminde, dalgacik
paketleme (wavelet packet) algortimasi kullanilarak en iyi agac¢ (best tree)’a
gore bu algoritma calistirlacaktir. Dalgacik islevi (Wavelet function)'nde
Daubechies islevinin derecesi 6grenci tarafindan belirlenecektir.

Uyarlanir ve istatistiksel nicemleyicinin sonuclari elde edildikten sonra, kare
ortalama hata (mean square error) ve tepe sinyali-glrilti orani (peak signal to
noise ratio) 8, 16, 24, 32 bit nicemleyici icin (hem uyarlanir nicemleyiciler,
AKDN-HDDN-DDDN, hem de istatistiksel nicemleyici) hesaplanarak cizelge
(table) haline getirilecektir. TUm bu nicemleyiciler icin (8, 16, 24 ve 32 bit ayr
ayri alinarak) ayri ayri resmin asil buyakliga, sikistirildiktan sonraki boyutu ve
sikistirma ylzdesini iceren cizelge olusturulacaktir.

Temelde projede yapilacak islem gorintlnin nicemleyiciye sokulmasi ve daha
sonra geri elde edilmesi (reconstruction) islemidir. Gortinti AKDN, HDDN ve
DDDN’ye uygulandiktan sonra yeniden geri elde edilerek secilen bir resim
Uzerinden sonuclar gosterilecektir. AKDN vyapilirken resim 4x4 ve 8x8’lik
bloklara ayri ayri bélinerek cosinlis donisimi alinacak ve sonu¢ makaleye
eklenecektir.

Grup tarafindan uygulama igin istenilen resim kullanilabilir.

Proje-2) (Fingerprint Identification Using Correlation Analysis) Bu projede
parmak izi tanima yapilacaktir. Parmak izleri internet kanaliyla bulunacaktir.
Elde edilen parmak izleri ile 6nce bir veri tabani (database) olusturulacaktir. Bu
veri tabaninda tim resimler ayni boyutta tutulmalidir. Daha sonra bu veri



tabanindan alinan herhangi bir gorinti 6grenci tarafindan tasarlana bir
siniflayict  (classifier)'ya sokulacaktir. Elde edilen siniflayict c¢iktilari  bir
bagintilayici (correlator)’ya uygulanarak sonucta parmak izinin veri tabaninda
olup olmadigina karar verilecektir. Bagintilayici adiminda ilinti bulma analizi
(correlation analysis) icin hizli Fourier donlisimu (fast Fourier transform) ve
ayrik kosinls donlisimi (discrete cosine transform) kullanilacaktir. Parmak
izlerinin 8 noktadan eslesmesi (matching) gerekmektedir. Bu iki ilintileme
yonteminin sonugclari karsilastirilacaktir.

Proje-3) (Painter Detection from Famous Art Collections) Bu projede, biline
ressamlarin resimlerinin hangi ressama ait oldugunu belirleyen bir calisma
gerceklestirilecektir. Resimleri tanimlanacak olan ressamlar; Gustav Klimt,
Picasso ve Van Gogh’dir. Resim alinacak ve hangi ressama ait oldugu, resmin adi
ve yapildigi tarih sonucta gosterilecektir.

Resmin taninmasi icin once parlaklik analizi (intensity analysis) yapilacaktir.
Parlaklik analizinden sonra kenar belirleme (edge detection) algoritmasi
uygulanacaktir. Daha sonra elde edilen goriinti ayrik dalgacik dontsim (ADD)
(discrete wavelet transform)'ne sokulacaktir. Bu asamada ADD’ye gorinti
uygulandiginda Olgekleme islevi (scaling function) olarak “Daub8” vyada
“Daub10” kullanilacaktir. Dalgacik islevi (wavelet function) olarak ise “bior”
islevi kullanilmalidir. Matlab icersinde “dwt” komutu yukaridaki adimi
icermedigi icin ADD 06grenci tarafindan kullanilacak olcekleme ve dalgacik
islevine gore yeniden duzenlenecektir. ADD adimindan sonra damarlama
(grainiess) analizi uygulanacaktir. Bu adimda alcak geciren slizgecleme (Wiener
siizgecleme)’ye gorinti uygulandiktan sonra zithk (contrast) bakilacaktir. Farkli
ressamlarin farkli calismalari icin bu adimda zithk degerleri cizelge veya sekil ile
verilecektir. Son adim olarak ise, renk analizi (color analysis) yapilacaktir. Renk
analizinde asil yapilan islem renk izge ayristirma (color spectrum
decomposition) islemidir. Elde edilen sonuca gore resmin hangi ressama ait
oldugu belirlenecektir.

Yukaridaki ressamlara ait resimlerin sayisal gorintileri gesitli mizelerin web
sayfalarindan alimabilir.



Proje-4) (Musical sound Compression) Bu projede, konser salonundan alinan
mp3 formatindaki sesin sikistirilmasi Gzerine bir ¢alisma yapilacaktir. Kayitlar
internetten 6grenci tarafindan bulunacaktir.

Ses sinyali 6nce sikistirma islemi icin hizli Fourier dénlisimu (fast Fourier
transform) ve ayrik kosinlis doénlisimi (discrete cosine transform)'ne
sokulacaktir. Daha sonra elde edilen katsayilara ortalama enerji algoritmasi
uygulanacaktir. Burada katsayilarin enerjisi hesaplanarak, enerjinin ortalama
(mean) ve standart sapma (standart deviation) degerleri bulunacaktir. Bir
sonraki adimda eldeki veri nicemleyici (quantizer)'ye (16, 24 ve 32 bit)
uygulanacaktir. 3 farkl tip nicemleyici kullanilacaktir. Daha sonra veri yeniden
elde edilerek (reconstruction) kayidin anlasilabilirligi kontrol edilecektir. Tim
adimlarda farkli veriler icin degerler, cizelge (table) yada sekil Uzerinde
gosterilecektir.



